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Seminários	
1.	Objetivo	

O	 objetivo	 dos	 seminários	 é	 que	 os	 alunos	 tenham	 contato	 com	 outras	
linguagens	 de	 programação	 que	 não	 são	 vistas	 no	 decorrer	 do	 curso.	 É	 uma	
oportunidade	 para	 estudar	 as	 diferentes	 abordagens	 utilizadas	 por	 essas	
linguagens.	

2.	Instruções	
Os	seminários	são	realizados	tanto	para	os	alunos	que	cursam	a	disciplina	

teórica	quanto	para	os	que	 cursam	o	 laboratório.	 Para	 cada	 aluno	 foi	 sorteada	
uma	linguagem	de	programação	que	pode	ser	consultada	na	tabela	a	seguir.	
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Os	seminários	podem	ser	realizados	em	duplas	de	até	dois	alunos.	Nesse	
caso,	 a	 dupla	 deve	 escolher	 uma	 das	 linguagens	 sorteadas	 para	 um	 de	 seus	
membros.	Os	alunos	deverão	preparar	as	seguintes	informações:	

1) Introdução:	uma	 breve	 introdução	 sobre	 a	 linguagem	de	 programação,	
quem	desenvolveu,	quem	usa,	para	quê	usam,	...	

2) Motivação:	 contexto	 histórico	 (quando	 foi	 desenvolvida),	 por	 que	 foi	
desenvolvida,	linguagens	que	a	inspiraram,	...	

3) Características	 da	 linguagem:	 informações	 sobre	 a	 linguagem	 de	
programação:	interpretada,	orientada	a	objetos,	funcional,	...	

4) Exemplos:	 trechos	 pequenos	 de	 códigos,	 de	 no	 máximo	 10	 linhas,	 que	
demonstrem	uma	funcionalidade	interessante	da	linguagem,	sendo:	
a. um	exemplo	simples:	mostrar	o	hello	world	clássico	da	linguagem;	
b. mais	 outros	 5	 exemplos:	 selecionar	 funcionalidades	 dessa	

linguagem	que	não	existem	em	linguagens	conhecidas	(como	C,	C++	e	
Java);	você	deve	mostrar	o	código	e	incluir	as	seguintes	informações:	
i. Explicação:	 o	 que	 o	 código	 está	 fazendo,	 qual	 o	 seu	
comportamento,	...	

ii. Justificativa:	porque	esse	código	é	interessante,	qual	característica	
importante	e/ou	única	o	torna	diferente	de	linguagens	comumente	
conhecidas,	qual	sua	utilidade,	...	

5) Conclusão:	concluir	o	assunto,	para	onde	vai	a	linguagem,	...	
Note	 que	 as	 funcionalidades	 escolhidas	 nos	 exemplos	 devem	 ser	 da	

própria	 linguagem	de	programação	 (sintaxe/semântica)	 e	não	de	 alguma	
implementação	 ou	 de	 determinada	 biblioteca	 interna	 ou	 externa	
(funções/classes).	 Procure	 avaliar	 como	 a	 linguagem	 lida	 com	 a	 sintaxe	 e	
semântica	 de	 declarações,	 atribuições,	 chamadas,	 comandos	 e	 outras	
construções	que	as	 tornam	 interessantes	e	úteis	para	a	 linguagem.	No	caso	de	
bibliotecas,	você	pode	selecionar	até	no	máximo	duas	como	exemplo,	desde	
que	 suas	 funcionalidades	 proporcionem	 um	 benefício	 à	 linguagem	 como	
um	todo,	para	qualquer	tipo	de	domínio	de	aplicação.	Por	exemplo,	a	função	
eval(“comandos”)	 de	 algumas	 linguagens	 dinâmicas	 que	 permite	 avaliar	 o	
argumento	 passado	 em	 forma	 de	 texto	 como	 comandos	 da	 linguagem	 se	
enquadra	nesse	quesito.	
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Os	 alunos	 da	 disciplina	 teórica	 deverão	 preparar	 um	 relatório	 com	 as	

informações	 solicitadas	 acima,	 enquanto	 os	 alunos	 do	 laboratório	 devem	 usar	
essas	mesmas	informações	para	gravar	uma	apresentação	de	10	a	15	minutos	e	
colocar	em	algum	serviço	de	vídeo	disponível	online	(como	youtube,	vimeo,	entre	
outros).	 Os	 alunos	 que	 cursam	 ambas	 as	 disciplinas	 deverão	 preparar	 tanto	 o	
relatório	 quanto	 a	 apresentação.	 Cada	 uma	 das	 cinco	 (5)	 seções	 listadas	
acima	deverão	ser	colocadas	como	nomes	de	capítulos	nos	relatórios	e	no	
título	dos	slides	nas	apresentações.	Para	cada	um	dos	exemplos,	as	seções	
de	explicação	e	justificativa	devem	ser	apresentados	em	tópicos.	

3.	Avaliação	
	 Para	a	disciplina	teórica	o	relatório	será	avaliado	em	20	pontos,	já	para	a	
disciplina	de	 laboratório	a	apresentação	será	avaliada	em	10	pontos.	A	nota	do	
laboratório	 é	 individual	 e	 será	 dada	 de	 acordo	 com	 domínio	 da	 linguagem	
apresentada.	Exemplos	sem	explicações	e/ou	justificativas	claras	não	serão	
considerados.	

4.	Submissão	
	 O	 relatório	 e	 a	 apresentação	 deverão	 ser	 entregues	 até	 as	 23:59	 do	 dia	
24/06/2024	 (segunda-feira).	 O	 relatório	 deve	 ser	 submetido	 via	 sistema	
acadêmico	em	pasta	específica	e	o	 link	com	o	vídeo	da	apresentação	enviado	à	
nossa	lista	de	discussão	(decom009@googlegroups.com).	Não	serão	aceitos,	em	
hipótese	alguma,	trabalhos	enviados	por	e-mail	ou	por	qualquer	outra	fonte.	

http://decom009@googlegroups.com

